
DISSENY GRÀFIC INFORMATITZAT: ANIMACIÓ INTERACTIVA D'IMATGES 
DIGITALS AMB FLASH ADOBE CS5.
MODALITAT PRESENCIAL
DURADA 33h   (15h teòriques + 18h pràctiques)

OBJECTIUS GENERALS

Aprendre a desenvolupar animacions interactives integrades per a vídeo i/o internet, utilitzant l’aplicació 
Flash de programació Action Script Adobe CS5

OBJECTIUS ESPECIFICS

1. Adquirir els coneixements bàsics de l'estructura i funcionalitat de Flash i les habilitats per a produir 
animacions  d'aplicació gràfica i les seves eines de desenvolupament integrades a la web. 

2. Adquirir els coneixements bàsics i les habilitats per conèixer les eines per a dibuix, línia, llapis, formes i 
modes de dibuix. Utilització de vectors i bitmaps en la creació d'animacions. Aprendre a utilitzar capes, 
fotogrames i escenes en la línia de temps.

3. Aplicar les eines de programació Action Script per a la creació de vídeos Flash interactius. Aprendre a 
desenvolupar espais webs interactius i jocs.

CONTINGUTS I TEMARI

Els continguts de l'acció conformen una formació de nivell mitjà-superior atès que és una formació tècnica 
i professionalitzadora pels sectors de la comunicació multimèdia, del disseny gràfic digital i la producció 
audiovisual, millorant substancialment el perfil dels treballadors/es participants, en la seva ocupació 
laboral, canvi de sector o facilitar l’accés a un lloc de feina.

Temari curs: Animació interactiva d’imatges digitals amb Flash Adobe CS5

1. Introducció, interfície i espai de treball .........................................................3hr

2. Dibuixar amb vectors, seleccionar i modificar, importar imatges.....................6hr

3. Animació: línia de temps, capes, símbols i fotogrames.   . .............................6hr

4. Introducció a Action Script: conceptes bàsics del llenguatge .........................3hr

5. Aplicació de Action Script a vídeos animats   .................................................6hr

6. Espais webs interactius...................................................................................3hr

7. Desenvolupament d'espais web interactius i de jocs .....................................6hr

AVALUACIÓ

L’avaluació  dels  participants  serà  contínua,  l’avaluació  dels  coneixements  i  habilitats  es  realitzarà 
mitjançant   la  realització  de  les  pràctiques,  d’exercicis  i  el  desenvolupament  d’un  projecte  d’elecció 
personal,  on  s’aplicarà  els  coneixements  i  les  tècniques  exposades  i  utilitzades  durant  el  curs, 
corresponents al programari de Flash CS5.

L'avaluació d'actituds es realitzarà pel formador mitjançant l'observació directa i sistemàtica, i al llarg de 
tota l'acció formativa. La informació objectiva serà recollida a través d'una fitxa amb escales de valors

CERTIFICACIÓ

L’assistència al curs no inferior al 75%, la realització dels exercicis i  el desenvolupament del projecte 
personal permet avaluar el grau d’utilització de les eines i  la seva creativitat,  per atorgar un certificat 
d’aprofitament. 


